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,,F1irst Lego League Challenge”-
sezonul ,,CARGO CONNECT”

Evenimentele se defasoard in cadrul Programului National de studiere a Roboticii
Educationale si sunt organizate sub egida Ministerului Educatiei si Cercetarii al Republicii
Moldova cu suportul USAID Moldova s1 Ambasada Suediei in cadrul Proiectului
Tehnologiile Viitorului.
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Argument
Descrierea problemei s1 motivarea necesitatil schimbarii

Omenirea s-a bazat intotdeauna pe inovatia in domeniul transporturilor pentru a transporta oameni si
bunuri in toata lumea. Astazi, ca societate globala, continuam sa ne imbunatatim calitatea vietii datorita
livrarilor mai rapide, mai sigure si mai eficiente a bunurilor si serviciilor, precum si cailor mai bune pentru
explorare si descoperire.

Problema de la care a luat nastere proiectul nostru In urma cercetarii efectuate impreuna cu
inovativ este faptul ca procesul logistic pericliteaza profesionistii am ajuns la concluzia ca
transportarea in timp a marfurilor. Peste 40% dintre principalii factori care diminueaza eficienta
directori financiari indica ca intarzierile lantului de procesului logistic sunt incarcarea si
aprovizionare si sortarea gresita a stocurilor au crescut descarcarea incetinita a marfurilor, cat si
costurile companiilor lor cu 15% sau mai mult, iar 60% au  procesul de sortare a coletelor care de multe
spus ca vanzarile fie au fost reduse, fie vor fi reduse ca ori Intampina erori din cauza factorului

urmare a time-managementului foarte ineficient cauzat  uman
de factorul logistic



Scop s1 obiective
SCOPUL:
Profesionalismul Demn si Competitia cooperanta.

Valorile fundamentale (obiectivele) reprezinta temelia programelor FIRST®.

Obiective:
* Sa gandim diverse metode de transport
si sortare ale pachetelor.
* Sa exploram modalitatile de transport
ale pachetelor in intreaga lume.
e Sa cream un model al echipei care va
arata cum sunt sortate si transportate
pachetele la destinatia lor.
Sa impartasim si altor persoane ideile
noastre, modelul echipei si tot ceea ce
invatam.

Impact:
Aplicam ceea ce
invatam pentru a

imbunatati lumea.

Descoperire:
Exploram
abilitati si idei
noi.

Inovare:
Folosim creativitate
si perseverenta
pentru a rezolva
probleme.

Incluziune:
Ne respectam
unii pe altii si
ne acceptam
diferentele.

Distractie:

Lucram cu
bucurie si
placere!

Lucrul in echipa:
Suntem mai
puternici cand
lucram impreuna.
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1. Instruire Antrenori
FLL Challenge Cargo Connect
2. Sesiunea 1

3. Sesiunea 2

4. Sesiunea 3

5. Sesiunea 4

6. Sesiunea 5

7. Sesiunea 6

Ianuarie
2022

Februarie
2022

Februarie
2022

Februarie
2022

Martie
2022

Martie
2022

Martie
2022

Analiza proiectului
Familiarizarea cu planul de actiuni

Descoperirea provocarii.
Sugestii de proiect: eficienta.

Exemple privind incluziunea.
Sugestii de proiect: siguranta.

Obiective si procese de lucru.
Sugestii de proiect: accesibilitate.

Exemple privind descoperirea.
Sugestii de proiect: conexiuni .

Stabilirea numelui si siglei echipei.
Misiunea ghidata. Identificarea
proiectului.

Exemple privind: lucru in echipa
Pseudo-codul si strategia misiunilor
Planificarea proiectului

Centrul National de Inovatii
Digitale in Educatie "Clasa
Viitorului"

Antrenorul.
Membrii chipei.

Antrenorul.
Membrii chipei.

Antrenorul.

Membrii chipei.

Un expert (cineva care
lucreaza in aceasta arie)

Antrenorul.
Membrii chipei.

Antrenorul.
Membrii chipei.

Antrenorul.
Membrii chipei.

Planul de acgiuni implementat
Ccer [ Cand? | Cum? | Reponsabili | Reurse

Calculator, Internet, Google drive,
Ghidul antrenorului
Regulamentul probei de robotica

Caietul inginerulu.
Instructiunile de asamblare pentru
pachetelel-4.

Caietul inginerulu.
Instructiunile de asamblare pentru
pachetele 5-9.

Caietul inginerulu.
Instructiunile de asamblare pentru
pachetele 10-12.

Caietul inginerulu.
Instructiunile de asamblare pentru
pachetele 13-15.

Caietul inginerulu.
Internet-ul, cartile, revistele.

Caietul inginerulu.
Seturi LEGO MINDSTORMS EV3.
Aplicatia EV3 Classroom App




8. Sesiunea 7

9. Sesiunea 8

10. Sesiunea 9

11. Sesiunea 10

12. Sesiunea 11

13. Sesiunea 12. Pregatire

13. Participarea in cadrul
Semifinalei II a concursului

12. Participarea in cadrul
Finalei concursului
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Reporssbili | Rewse

Aprilie
2022

Aprilie
2022

Aprilie
2022

Mai
2022

Mai
2022

Mai
2022

08 Mai
2022

14 Mai
2022

Gracious Professionalism.
Rezolvarea misiunilor
Dezvoltarea solutiei proiectulu

Rezolvarea misiunilor
Evaluarea si testarea solutiei proiectului

[terarea si imbunatétirea solutiei robotului
[terarea si imbunatatirea solutiei

proiectului
Iterarea si imbunatétirea solutiei robotului

Planificarea prezentarii proiectului

Planificarea prezentarii robotului
Exersarea prezentarii proiectului

Exersarea meciuri de robotica
Repetitia generala a prezentarilor.

Aprecieri si reflectii asupra experientelor de:
- invatare, cercetarii de ansamblu;

- modului de lucru, produsului realizat;

- diseminarea bunelor practici.

Aprecieri si reflectii asupra experientelor de:

- invatare, cercetarii de ansamblu;
- modului de lucru, produsului realizat;
- diseminarea bunelor practici.

Antrenorul.
Membrii chipei.

Antrenorul.
Membrii chipei.

Antrenorul.
Membrii chipei.

Antrenorul.
Membrii chipei.

Antrenorul.
Membrii chipei.

Antrenorul.
Membrii chipei.

Antrenorul.
Membrii chipei.
Organizatorii.
Juriul. Sponsorii.

Echipele care concureaza.

Antrenorul.
Membrii chipei.
Organizatorii.
Juriul. Sponsorii.

Echipele care concureaza.

Caietul inginerulu.
Seturi LEGO MINDSTORMS EV3.
Aplicatia EV3 Classroom App.

Caietul inginerulu.
Seturi LEGO MINDSTORMS EV3.
Aplicatia EV3 Classroom App.

Caietul inginerulu.

Seturi LEGO MINDSTORMS EV3.
Aplicatia EV3 Classroom App.
Caietul inginerulu.

Seturi LEGO MINDSTORMS EV3.
Aplicatia EV3 Classroom App.
Caietul inginerulu.

Formularele de jurizare.

Seturi LEGO MINDSTORMS EV3.
Aplicatia EV3 Classroom App.
Caietul inginerulu.

Formularele de jurizare.

Ghidul de organizare.

Ghidul de organizare



Rezultate cantitative si calitative obtinute

10 elevi (din 4 clase) implicati

12 sesiuni de antrenament

2 participari la FIRST LEGO League
Moldova 2022

1 expozitie cu lucrarile realizate(holul
Institutier)

1 excursie la Terminalul Vamal str.
Industriala

6 postere create

10 desene tehnice

4 LOGO-uri digitale

3 videouri

1 robot cu peste 20 de atasamente
4 prototipuri de mecanisme pentru
selectare/sortare a pachetelor

2 manipulatoare

2 benzi rulante

v/ INOVARE - Echipa a folosit creativitatea si perseverenta pentru a rezolva
probleme.

v/ IMPACT - Echipa a aplicat ce a invatat pentru a imbunatatii lumea.

«/ INCLUZIUNE - Echipa a demonstrat ca se respecta si isi accepta diferentele.

« LUCRU IN ECHIPA - Echipa a demonstrat clar ¢ au lucrat impreuni pe
parcursul pregatirii i prezentarii.

«/ DISTRACTIE - Echipa s-a distrat si si-a sarbatorit rezultatele.

«/ IDENTIFICARE - Echipa a avut o strategie bine definita pentru misiuni si a
explorat abilitatile necesare pentru construire i programare.

«/ PROIECTARE - Echipa a realizat concepte inovative si o planificare clara.

v/ CREARE - Echipa a dezvoltat un robot eficient si programe care corespund
strategiei lor de rezolvare a misiunilor.

«/ ITERARE - Echipa a testat robotul si programele in mod repetat pentru a
identifica slabiciunile, incorporand rezultatele in solutia actuala.

«/ COMUNICARE - Echipa a explicat cum procesul lor de proiectare a robotului
a fost eficient si a ardtat implicarea tuturor membrilor.

« CREAREA STARII DE BINE;

+ VIZIBILITATE NATIONALA SI INTERNATIONALA: am promovat
imaginea liceului;

+ Premiul ,,PERFORMANTA ROBOTULUI” in Semifinala Il FIRST LEGO League
Moldova 2022

+/ CAMPION: in Semifinala Il FIRST LEGO League Moldova 2022
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Am folosit
creativitatea si

Am imbratisat
diversitatea si

Am descoperit
cA suntem mai

uternici cand ne-am asigurat perseverenta
ﬁicrém impreuna cétoata lumea se pentru a rezolva
P ' simte binevenita. probleme.
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Am aplicat ce am
invatat pentru a
imbunatati lumea
in care traim.

Ne-am distrat
si am sarbatorit
realizarile noastrel

Am explorat noi
abilitati si idel.

Distractie Descoperire
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FIRST LEGO League Challenge
Moldova 2022

Asigurarea durabilitati

Realizarea unui chestionar al proiectului ce cuprinde reflectii ale
participantilor la concurs.

Colaborarea cu parintii in vederea promovarii disciplinei Robotica.

Mentinerea interesului si atitudinei prietenoase fata de TIC la nivel in
institutie.

O buna parte din participanti aleg sa isi continue studiile la specialitati
legate de TIC si Robotica.

Includerea in echipa a elevilor de varsta mai mica
pentru a putea asigura continuitatea participarii la
urmatoarele sezoane "FLL Challenge”

FIRST LEGO‘eaguﬁh
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Diseminarea rezultatelor

¢ Publicatii periodice pe pagina de Facebook a IPLT ,N. lorga”
*» Articol in ziarul Liceului ,Universul”
¢ Expozitie, in holul institutiei, rezultatelor muncii membrilor echipei(roboti,

cupe, atasamente, banere, prototipuri, drapelul echipei, Logo-ul, fotografii).

¢ Articol pe pagina web a institutiei.
% Premierea Oficiala a echipei la nivel de institutie.

FIRST LEGO League
Moldova 2022

Semifinala 1\

FIRST LEGO League
Moldova 2022

Semifinala 1l

Performanta
Robotulu?




Incadrarea absolventilor,

fosti membri a echipei “CaiVerziPePereti”

Codreanu Mihaela | Tarile de Jos | Erasmus University Inginerie biomedicala
Rotterdam

Sprincean Tiberiu ~ Tarile de Jos Hanze University of Applied Inginerie chimica
Science

Lipovan Gheorghe = Moldova UTM Inginerie Software

Neaga Andreea Tarilede Jos  University of Amsterdam Stiinte Politice

Zagaevschi Adrian ~ Germania Karlsruhe University of Applied Inginerie electrica si tehnologii
Sciences informationale
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VOCEACARE NE JNESTE

VOCEA Invitati: Andreea Gonta, Domnica Leah si Andrian...
BASARABIEI Twitter
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L IORGA TEAM CaiVerziPePereti la Radio Moldova f

Radic
moldova | Emisiunea .71l de z1": FIRST LEGO League Moldova 20272

# Dialog realizat de Daniela Gherman si Vasile Mija!
Frumoase realizan in continuare, Campionilor! 8
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Multumesc pentru atentie!

CrismaruAndrian@gmail.com
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