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Pc-uri, laptopuri

Materiale pentru

invatare
Tablete,
Continut telefoane mobile
Informatii online, multimedia
site-uri web (imagini,
video, audio)
Medii virfuale de
RESURSE invatare CONTINUT INSTRUMENTE
DIGITALE DIGITAL DIGITALE
Jocuri, feste
online .
Retele sociale Table
intferactive
Software-platforme
educationale, aplicatii
Date produse livrate
in format digital
Televizor,
proiector,

aparat foto
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Este o haina moderna - nu neaparat i .

noua a activitatilor care se desfagoara ' :

atat in cadrul orelor cat si in cadrul "_ ‘
activitatilor extragcolare.




Exemple de activitati STEAM

Masurarea lungimii unei umbre Modelarea structurii unei flori prin
reflectate de un corp cu lungimea analiza cu microscopul digital
de un metru

Lumina solara

Corp

Umbra
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Planiticarea unei activitati
STEAM

De ce ? Cum?



Este o abordare combinata care ey /g 1 = E%
incurajeaza experienta practica si le ' iRt
ofera copiilor sansa sa aplice
cunostinte relevante din lumea reala.
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Super distractie Energie in rezolvarea Multiple abordari
problemelor



Exemplu de proiect STEAM




Puncte tari in abordare STEAM:

Argumentarea si valorificarea propriilor idei;

invﬁgarea prin aplicare, prin punerea in practica a ceea ce se invata;
'I\nvii;area prin colaborare, in perechi, In grup, In echipa;

Motivarea invatarii;

Inviitarea personalizati;

Dezvoltarea gandirii critice;

Dezvoltarea abilitatilor de comunicare, creativitate;

'I\nvéi;are prin intrebari deschise, cercetare §i curiozitate;
Sincronizari intre disciplinele scolare;

Invatarea prin rezolvare de problema, studiu de caz, proiecte, situatie de viata.



Roboti Lego Mindstorms EV3 - pentru lectii de fizica




Makey Makey - pentru lectii de geografie, limba si literatura romana, fizica,

educatie muzicala, informatica.




Ozoboti - pentru lectii de istorie, geografie, limba si literatura romana, fizica, matematica




Ochelari VR - pentru lectii de istorie, geografie, astronomie




Snap Circuite - pentru lectii de fizica i stiinte




Microscopul digital Teslong - pentru lectii de biologie, chimie, educatie tehnologica
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Arduino - pentru lec




Echipamente noi pentru imbunatatirea rezultatelor invatarii si implicarea elevilor cu

9

experienta in colaborare STEAM
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